
Учреждение образования 
“Белорусский государственный  педагогический 

университет имени Максима Танка” 
 

БИБЛИОТЕКА 
НАУЧНО – БИБЛИОГРАФИЧЕСКИЙ ОТДЕЛ 

 

Актуальность игровых методов в 
современной системе обучения 

 
Тематический библиографический список          

 
 

 
 
 
 

 
 
 

МИНСК 2019 



2 
 

Человек играет только тогда, 
когда он в полном значении слова человек, 
и он бывает вполне человеком лишь тогда, 

когда он играет. 
Ф. Шиллер 

 
Игру как метод обучения, передачи опыта старших поколений 

младшим, люди использовали с древности. Широкое применение игра 
находит в народной педагогике, в дошкольных и внешкольных 
учреждениях. 

В отличие от игр вообще, педагогическая игра обладает 
существенным признаком – четко поставленной целью обучения и 
соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть 
обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-
познавательной направленностью. 

Игровая форма занятий создается на уроках при помощи 
игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство 
побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности. 

Место и роль игровой технологии в учебном процессе, 
сочетание элементов игры и учения во многом зависят от понимания 
учителем функций и классификации педагогических игр. По характеру 
педагогического процесса выделяются следующие группы игр: 

• познавательные, воспитательные, развивающие; 
• обучающие, тренировочные, контролирующие и обобщающие; 
• репродуктивные, продуктивные, творческие; 
• коммуникативные, диагностические, профориентационные, 

психотехнические и др. 
Представленный список литературы включает статьи по теме за 

2015 – 2018 гг. Материал расположен в алфавите авторов и заглавий. 
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